Potentiale und Gefahren von KI
Gruppengröße: 1 Schulklasse
Dauer: ca. 90 Minuten 
Klassenstufe: 7-11. Klasse
Benötigte Ausstattung: Beamer und Laptop sowie digitale Endgeräte für SuS.
Fächer: Religions-/Ethikunterricht, Gemeinschaftskunde, Medienbildung, Informatikunterricht.

Hintergrund und Relevanz
Was genau ist künstliche Intelligenz? Welche Auswirkungen bemerken wir davon im Alltag und wohin kann die technische Entwicklung führen? Gemeinsam werfen wir einen Blick darauf, was eigentlich unter Künstlicher Intelligenz zu verstehen ist und diskutieren gesellschaftliche Auswirkungen, Problematiken und Lösungsansätze.
In einem interaktiven Input Vortrag erhalten die SuS Grundlagenwissen zum Thema KI und werden ermutigt in die Diskussion darüber, sowohl untereinander als auch mit den Referenten zu treten. Dabei erhalten sie neben der Entwicklungsgeschichte von KI auch Einblicke in aktuelle Anwendungen und können diese mit den daraus entstehenden Folgen und Potentialen für die Gesellschaft verknüpfen.
Vorwissen der Schüler:innen
Die Schüler:innen brauchen kein explizites Vorwissen. 
	Zeit
	Phase und Inhalt
	Sozialform
	Material/Medien
	Lernziel

	5 min

	Kognitive Aktivierung
Was wisst ihr über KI? KI im Alltag

	Plenum
	Präsentation 
(Start)
	Vorwissen teilen

	15 min 

	Klärung und Definition der Begriffe: Algorithmus, Machine Learning, Deep Learning. 

	Vortrag
	Präsentation
(Teil „Was ist KI?“) 
	Wissensvermittlung

	10 min

	Teachable Machine

	Gruppen-arbeit oder Einzelarbeit

	Präsentation wenn vorhanden eigene Endgeräte der SuS. 
	SuS lernen anhand von teachable machine die Relevanz von Qualität und Quantität von Trainingsdaten.  


	5 min
	Video zu Reinforcement Learning
	Video
	Youtube Video 
Link in der Präsentation
	SuS lernen, dass nicht nur Menschen, sondern auch Programme gegeneinander spielen können und voneinander lernen.

	15 min  
	Vor- und Nachteile von KI-gestützten Systemen

	Plenums-diskussion
	Präsentation 
(Teil „Potentiale & Gefahren der KI?“)
	SuS lernen Vorteile und Risiken anhand von Beispielen kennen, insbesondere Vorurteile und Deep Fakes


	15 min
	Arbeitsblatt zu DeepFakes und Filterblasen in den sozialen Medien Raum für offene Fragen


	Gruppen-arbeit
	Arbeitsblatt zu DeepFakes und Filterblasen in den sozialen Medien 
	SuS können sich über aktuelle Entwicklungen und das Verhältnis zu Technologie austauschen. 


	5 min
	Zusammenfassung der Arbeitsblätter und Abschluss
	Plenums-diskussion
	
	SuS diskutieren über die Inhalte der Arbeitsblätter 

	15 min  
	Einzelne KI-Einsatzgebiete besprechen

	Plenums-diskussion
	Präsentation 
(Teil „Anwendungen mit KI“)
	SuS sprechen über ihre Sicht auf unter-schiedliche KI-Anwendungen



Zielsetzung digitalisierungsbezogene Kompetenzen für Schüler:innen
2.5 NETIQUETTE: Sich der Verhaltensnormen und des Know-hows bei der Nutzung digitaler Technologien und der Interaktion in digitalen Umgebungen bewusst sein. Kommunikationsstrategien an das spezifische Publikum anpassen und sich der kulturellen und generationellen Vielfalt in digitalen Umgebungen bewusst sein. (nach DigComp 2.2.)
3.4. Programmierung. dass Programme von Computergeräten/-systemen ausgeführt werden, die in der Lage sind, Anweisungen automatisch zu interpretieren und auszuführen. (nach DigComp 2.2.)
4.2 Schutz personenbezogener Daten und der Privatsphäre. 
Verstehen, wie man personenbezogene Daten nutzt und weitergibt, und dabei in der Lage sein, sich selbst und andere vor Schaden zu schützen. (nach DigComp 2.2.)
4.3 Schutz von Gesundheit und Wohlbefinden: In der Lage sein, Gesundheitsrisiken und Bedrohungen für das physische und psychische Wohlbefinden bei der Nutzung digitaler Technologien zu vermeiden. (nach DigComp 2.2.)
4.4. Schutz der Umwelt. Sich der Umweltauswirkungen der digitalen Technologien und ihrer Nutzung bewusst sein. (nach DigComp 2.2.)

Weitere Verortungen im Bildungsplan: 
Verortung im Bildungsplan für Ethik: 3.1.5.2. Mensch, Natur, Technik; 3.2.3. Medien und Wirklichkeit; 3.3.2.1. Grundlagen des Zusammenlebens; 3.4.1.3. Freiheit und digitale Welt. 
Verortung im Bildungsplan für Informatik: (IMP) 3.1.1.2. Algorithmen; 3.3.1.4. Informationsgesellschaft und Datensicherheit; weitere.
Verortung im Bildungsplan für Gemeinschaftskunde: 3.3.1.1. Gesellschaftsstruktur und gesellschaftlicher Wandel

